REGULAMIN
RODZINNEJ GRY TERENOWE)
ORANIZOWANEJ W RAMACH

»DNIA DZIECIAKA | STRAZAKA”

I. ORGANIZATOR

1. Organizatorem Gry Terenowej, zwang dalej Grg, jest Gminne Centrum Kultury, Sportu,
Turystyki i Rekreacji z siedzibg przy ul. Zamkowej 23, 72-510 Wolin, Gmina Wolin oraz

Ochotnicza Straz Pozarna z siedzibg przy ul. Zamkowej 21, 72-510 Wolin

2. Gra odbedzie sie w ramach wydarzenia , Dzier Strazaka i Dzieciaka” na terenie Parku

Miejskiego w Wolinie w dniu 30.05.2021 r. (niedziela) od godz. 10:00

3. Przez organizacje Gry rozumie sie przygotowanie zadan tematycznych w Punktach
Kontrolnych, zwanych dalej Punktami, na terenie Parku Miejskiego w Wolinie oraz

zapewnienie nagrdéd dla uczestnikow imprezy.

Il. CEL GRY

Celem gry jest propagowanie aktywnosci ruchowej i wspdlnego spedzania czasu przez

dorostych i dzieci.

Il. UCZESTNICY | REJESTRACIA

1. W Grze mogg wystartowac druzyny liczace do 4 oséb. W kazdej druzynie musi byé
minimum 1 dziecko oraz 1 do 2 oséb powyzej 18-roku zycia.
2. Cztonkowie Druzyn nie muszg byc¢ ze sobg spokrewnieni.

3. Zgtoszenia Druzyn dokonywane sg drogg mailowa: sekretariat.ckis@gmainawolin.pl lub

telefoniczng 512 024 587.
4. Zgtoszenia przyjmowane s3 od dnia 20.05.2021 r. (czwartek) do dnia 27.05.2021 r.
(czwartek). Zgtoszenia telefoniczne przyjmowane sg w dni robocze w godzinach 8:00 —

16:00.


mailto:sekretariat.ckis@gmainawolin.pl

Zgtaszajgc Druzyne nalezy podac imiona i nazwiska cztonkdéw, ich daty urodzenia oraz nr
telefonu petnoletniego kapitana druzyny.

Przed rozpoczeciem gry petnoletni kapitan Druzyny podpisuje w imieniu wszystkich jej
cztonkéw zgode na udziat w grze oraz publikacje wizerunku cztonkédw swojej Druzyny na
zdjeciach i filmie, ktére powstang w trakcie gry.

O kolejnosci startu w grze decyduje kolejnos$¢ zgtoszen.

Maksymalna liczba Druzyn moggcych wzigé udziat w Grze to 20. W przypadku zgtoszenia

sie wiekszej ilosci Druzyn o starcie bedzie decydowac kolejnos¢ zgtoszen.

IV. ZASADY GRY

9.

Udziat w Grze jest bezptatny. Uczestnicy Gry biorg w niej udziat na wifasng
odpowiedzialnos¢.

Druzyny, ktére zgtosity sie do Gry poruszajg sie po parku pod opiekg swojego opiekuna,
ktéry czuwa nad ich bezpieczeistwem.

Odpowiedzialno$¢ organizatora dotyczy wylgcznie dziatan zwigzanych z udziatem
w okreslonych zadaniach przygotowanych i prowadzonych przez obstuge Gry.

Druzyny proszone sg o przybycie na miejsce startu (wolinska plaza) najpdzniej 15 min
przed rozpoczeciem rywalizacji. Organizator poda godzine startu poszczegdlnych
Druzyn na etapie zapiséw.

W miejscu startu i mety Druzyny zobowigzane sg do zachowania bezpiecznych odlegtosci
od innych Druzyn, wynoszacych co najmniej 1,5 metra.

Druzyny startujg z miejsca startu zgodnie z wytycznymi przekazanymi w dniu gry terenowej
przez Organizatora.

Kazda z druzyn zobowigzana jest do posiadania: co najmniej jednego telefonu
komédrkowego. W momencie startu kazda z druzyn otrzymuje Karte Gry oraz wskazéwke
dotarcia do pierwszego punktu. Na kazdym z Punktéw Druzyny dostang wskazéwki
dotyczace lokalizacji kolejnego przebiegu trasy Gry.

Dotarcie do okreslonych Punktdw kontrolnych zgodnie ze wskazéwkami i wykonanie
zadan skutkuje przyznaniem przez sedziego punktéw.

Druzyny poruszajg sie pieszo.

10. Korzystanie z Internetu jest zabronione.



11. Catg trase druzyny muszg pokonac razem, bez rozdzielania sie. W trakcie realizacji zadan
liczba graczy oraz sktad druzyny nie moze ulec zmianie. Na kazdym Punkcie kontrolnym
liczba graczy w druzynie bedzie weryfikowana.

12. Gre wygra druzyna, ktéry uzyska najwiecej punktéw i sprawnie pokona trase.

13. Nieoddanie Karty Gry eliminuje druzyne z Gry.

14. W przypadku naruszenia przez cztonkéw druzyny niniejszego regulaminu, ztamania zasad
fair play, utrudniania Gry innym graczom, badz niszczenia wskazéwek, Organizator ma
prawo odebrania druzynie Karty Gry i wykluczenia jej z Gry. Decyzja Organizatora w tej

kwestii jest ostateczna.

V. WYNIKI | NAGRODY

1. Po przybyciu na mete nalezy odda¢ obstudze Gry wypetnione Karte Gry.

2. Wyniki zostang ogtoszone 30.05.2021 r. po ukonczeniu gry przez wszystkie Druzyny oraz
weryfikacji kart zadan i zliczeniu czaséw. O klasyfikacji koricowej decyduje ilo$¢ punktow
zdobytych podczas gry. Doktadna godzina wreczenia nagrdéd zostanie wyznaczona w dniu
startu.

3. W razie zdobycia przez dwie lub wiecej druzyn tej samej liczby punktéow o kolejnosci
koricowe]j decydujg odpowiednio: czas pokonania trasy liczony od startu danej druzyny do
jej przybycia na mete (czas netto).

4. Organizator zapewnia nagrody dla wszystkich Druzyn biorgcych udziat w Grze. Rodzaj
nagrody bedzie uzalezniony od zdobytego miejsca.

5. Watpliwosci i protesty powinny by¢ zgtoszone Organizatorom w czasie 15 minut od

ogtoszenia wynikdéw.

VI. POSTANOWIENIA KONCOWE

1. Regulamin znajduje sie na stronie internetowej www.ckis.gminawolin.pl

2. W kwestiach dotyczacych przebiegu Gry, nieprzewidzianych niniejszym regulaminem, gtos
rozstrzygajacy nalezy do Organizatora.

3. Organizator zastrzega sobie prawo przesuniecia, przedtuzenia lub przerwania Gry z waznych

przyczyn np. warunki atmosferyczne



4. Od decyzji Organizatora nie przystuguje odwoftanie.
5. Organizator zastrzega sobie prawo wprowadzenia zmian w regulaminie, w przypadku

wystgpienia zdarzen majacych wptyw na przebieg Gry.



